Rendre lg

" Rendre la monnaie, c’est entre I’
et la

~ Celasignifie rendre I'argent donné en trop.

Lorsqu’il n’y a que des entrop: Lorsqu’il y a des en trop:

Exemple : Jachete un jeu a 18€ 75c. Je paye avec
Somme Prix a _ | Rendude un billet de 20€.
donnée payer ~ | monnaie
18€ 75c¢ I >
Exemple : Jachéte un jouet a 8€. Je paye avec 'ch;
un billet de 10€.

— j 19€ 20€
\e

1. Je calcule le complément a I'euro suivant (ici 19). Je

10 _ 8 _ 5 sais que 1€ = 100c. Donc je calcule le complément a
- 100. = 75¢ + 25¢ = 100c.

2. Je calcule le complément a la somme donné, (ici 20).

Le vendeur me rend 2€. 2> 19€+1€=20¢€.
3. Yadditionne 1€ et 25c. Le vendeur me rend 1€ 25c.
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