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Regles du jeu

Comment jouer ?
) ere
Les joueurs se placent sur la |7~ case.

Le joueur écrit le mot de la case sur laquelle il se
trouve sur son drdoise.

L'arbitre vérifie que 'orthographe finale du mot
(ail, aille, eil, eille, euil, euille) soit bien exacte.

Si Porthographe est correcte, le joueur lance le dé
et dvance son pion.

Si Porthographe est incorrecte, le joueur reste sur
sd case et retentera décrire le mot lors du
prochain tour.

Comment gagner ?

Le gagnant est le premier joueur & avoir parcouru
tout le plateau.




